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Kapitola 1 — Obecné piedpisy

Clanek 1 - Typy soutéZi
* Soutéze tymil
* SoutéZe jednotlived

Clanek 2 — Sout&Zni metoda
(1) Metoda kazdy s kazdym; metoda knokaut

(2) Kazdy zapas se sklada ze tfi dvouminutovych kol (juniorské zdpasy mohou zahrnovat kola trvajici 1 minutu 30
vtetin) s jednominutovym odpocinkem mezi nimi. Vitézem se stava soutézici, ktery vyhraje dvé ze tii kol.

Clanek 3 - Vékové kategorie a poZzadavky

(1) Dospélym by mélo byt 18 az 40 let (véetné 40); juniorim 15 az 17 let (v€etn€ 17); a détem 12 az 14 let (véetné
14) v dob¢ soutéze.

(2) Soutézici musi byt drzitelem platného cestovniho pasu vydaného zemi nebo oblasti, kterou reprezentuje.

(3) Kazdy soutézici musi byt drzitelem platného potvrzeni o osobnim zdravotnim pojisténi

(4) Kazdy soutézici musi predloZit platnou 1ékatfskou sportovni prohlidku, které zobrazuje elektroencefalogram

(EEQG), elektrokardiogram (EKG), krevni tlak a tepovou frekvenci, vystavené kvalifikovanym lékatem z
prohlidky provedené ve Ihité 15 dni pfed datem registrace do soutéze.

Clanek 4 — Vahové kategorie
4.1 Détské vahové kategorie
1. Kategorie 39 kg (pod <39 kg)

Kategorie 42 kg (>39 kg - <42 kg)
Kategorie 45 kg (>42 kg - <45 kg)
Kategorie 48 kg (>45 kg - <48 kg)
Kategorie 52 kg (>48 kg - <52 kg)
Kategorie 56 kg (>52 kg - <56 kg)
Kategorie 60 kg (>56 kg - < 60 kg)
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4.2 Juniorské vahové kategorie
1. Kategorie 48 kg (pod - <48 kg)
2. Kategorie 52 kg (> 48 kg - < 52 kg)
3. Kategorie 56 kg (>52 kg - <56 kg)
4. Kategorie 60 kg (>56k g - <60 kg)
5. Kategorie 65 kg (>60 kg - < 65 kg)
6. Kategorie 70 kg (>65 kg - <70 kg)

7. Kategorie 75 kg (>70 kg - <75 kg)
8. Kategorie 80 kg (>75 kg - < 80 kg)



4.3 Seniorské vahové kategorie

1. Kategorie 48 kg (pod - <48 kg)
Kategorie 52 kg (>48 kg -< 52 kg)
Kategorie 56 kg (>52 kg -< 56 kg)
Kategorie 60 kg (>56 kg -< 60 kg)
Kategorie 65 kg (>60 kg -< 65 kg)
Kategorie 70 kg (>65 kg -< 70 kg)
Kategorie 75 kg (>70 kg -< 75 kg)
Kategorie 80 kg (>75 kg -< 80 kg)
Kategorie 85 kg (>80 kg -< 85 kg)
10. Kategorie 90 kg (>85 kg -< 90 kg)
11.Kategorie nad 90 kg (> 90 kg)
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Clanek 5 — Vazeni

(M
2
3)

“)
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Vsichni kvalifikovani soutézici musi za u¢elem vazeni piedlozit sviij pas.

Vazeni provadi vedouci pracovnik registrace ve spolupraci s planovaci-zapisovaci pod dohledem odvolavaci
poroty.

Za ucelem vazeni musi vSichni sportovci dorazit v uréeny  ¢as na ur€ené misto stanovené organiza¢nim
vyborem za uCelem vazeni. Soutézici se mohou vazit nazi nebo s trenyrkami na sob¢. (Zavodnice mohou
nosit t&sné spodni pradlo)

Vazeni za¢ina leh¢imi vahovymi kategoriemi a pokraduje  k t€z8im kategoriim. VazZeni v kazdé kategorii by
se mélo uzavfit v Casovém obdobi jedné hodiny. Kterémukoliv ze soutézicich, ktery se spravné ve své
kategorii nezvazi v pridélené ¢asové dobé¢ jedné hodiny, nebude povoleno se Gcastnit kterékoli z nasledujicich
soutézi.

Soutézici, kteti soutézi v urcity soutézni den, jsou povinni se zvazit v urCitém case a mist¢ pied
zacatkem dennich soutézi.

Clanek 6 — Losovani

(M

2

3)

Losovani provadi planovaci-zapisovaci skupina za pfitomnosti pfedsedy odvolavaci poroty, hlavniho
rozhodc¢iho soutéze a trenérti tymil nebo vedoucich tymu.

Losovani se kona po dokonéeni poc¢ate¢niho vazeni a za¢ina u leh¢ich vahovych kategoriich a pokracuje k
téz8im vahovym kategoriim. Kterakoliv vahova kategorie s pouze jednim soutézicim se vylucuje ze soutéze.

Trenéfi tymul nebo vedouci tyml losuji  jménem soutézicich z jejich pfislusnych tymd.

Clanek 7 SoutéZni obleceni a ochranné vybaveni

(M

Vsichni soutézici musi nosit oble€eni a ochranné pomticky schvalené mezinarodni Wushu federaci IWUF.



(2) Obleceni schvalené federaci IWUF pro muze zahrnuje sanda trenky a vestu a pro Zeny zahrnuje sanda trenky
a tricko. Trenky a vesta budou maji stejnou barvu, jmenovité ¢ervenou nebo modrou. Soutézici  jsou
povinni si zajistit vlastni obleceni a to by mélo obsahovat jednu (1) saduv Cervené a jednu (1) sadu v modré
barvé. (Obr. 1-2)

(3) Prvky ochrany téla  jsou rozdéleny do dvou barev, a to Gervené a modré. Ochranné vybaveni zahrnuje
helmu, rukavice, chrani¢ hrudniku. SoutéZzici jsou povinni si zajistit vlastni chrani¢ zubt, chranice tiisel a
zabaly rukou. Chranice tfisel se musi nosit pod trenkami. Celkova délka bandazi rukou musibyt mezi 3,5
ma 4,5m. (Obr. 1-2)

(Obr. 1) (Obr. 2)

(4) Pro juniorské a détské kategorie je hmotnost rukavic 230 grami. Pro seniorské kategorie musi byt
hmotnost rukavic 230 gramti pro Zeny a muze do 65kg a nize; a hmotnost rukavic 280 gramu pro
muze do 70 kg a vyse.

(5) Zavodnicim, které jsou islamského vyznani, IWUF povolila nosit islamsky soutézni odév v souladu s nize
uvedenymi standardy. Tyto soutéZici mohou nosit v§echny nize stanovené islamské odévy jako celek, anebo
mohou nosit samostatné jen nékteré z nich.

To zahrnuje nésledujici:

* Top s dlouhym rukdvem (neni tvarovaci)

* PIné dlouhé kalhoty (nejsou tvarovaci)

« Satek na hlavu (pod ochrannou helmu hlavy)

Vyse uvedené obleeni musi byt vyrobeno z pruzného materialu, ktery neni piili§ hladky nebo kluzky
(materialy sloZené z kombinaci spandexu, polyesteru, nylonu a mikrovlaken jsou pfijatelné). Top s dlouhym
rukavem, $atek na hlavu a pIné dlouhé kalhoty maji  stejnou barvu, a to ervenou nebo modrou. SoutéZici si musi
zajistit své vlastni oblecCenti, a to by mélo zahrnovat jednu (1) sadu v ¢ervené a jednu (1) sadu v modré barvé (Obr. 3—
4). Takovéto obleceni by nemélo branit pohybu téla a koncetin soutéziciho v plném rozsahu nebo jakkoliv narusovat
¢innosti soutéziciho a nemélo by piekazet nebo zasahovat do ochranné vybavy stanovené federaci IWUF.



Pokud se obleceni soutéziciho neshoduje s vysSe uvedenymibody, odvolavaci porota ma na miste€ pravo odepfit
soutézicimu tcast v soutézi.
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(Obr. 3) (Obr. 4)

Clanek 8 - Sout&Zni etika

(1
2

3)

“

Soutézici provedou pozdrav dlani a pésti, kdyz se predstavuji publiku pied zahajenim kazdého zapasu.
Na zacatku kazdého kola provedou soutézici pozdrav dlani a pésti ze zapasnické platformy smérem ke svym

piislusnym trenériim, ktefi obratem provedou stejny pozdrav dlani a pésti. Poté soutézici provedou pozdrav
dlani a pésti k sob& navzajem.

Pfi  oznamovani  vysledku zapasu si soutézici nejprve vyméni  své pozice. Nasledné po oznameni
vysledku  se musi nejprve soutézici navzajem pozdravit dlani  a pésti, potom pozdravi rozhod¢iho u
zépasnické platformy, ktery pozdrav opétuje, a nasledné navzajem své trenéry, kteti pozdrav také op&tuji.

Je-li postranni rozhod¢i nahrazen jinym rozhod¢im, tak se oba rozhod¢i navzéajem pozdravi dlani a pésti.

Clanek 9 - NedodrZeni zavazku

(1

2

3)

“)

Pokud nemiize soutézici v prib&éhu soutéze zavodit z divodu nemoci nebo zranéni  (coZ musi byt potvrzeno
jako legitimni 1ékafem jmenovanym lékafskym vyborem) nebo kvili §patnému zvazeni, bude to povazovano
za nedodrZeni zavazku a soutézicimu nebude povoleno, aby se Ucastnil nasledujicich zapast. Nicméné
hodnoceni dosazené do tohoto bodu bude stile povazovano za platné.

Pokud v prubéhu zapasu existuje velky rozdil v sile a schopnostech a soutézici je deklasovan, miize jeho
trenér zvednout ter¢ hlavniho rozhod¢iho za Gcelem zajisténi bezpecnosti soutéziciho. Pro ukonceni zapasu
muze soutéZici také sam zvednout svoji ruku nebo dobrovolng vystoupit ze zapasnické platformy.

Pokud soutézici nebude pfitomen pii vazeni, neobjevi se 3-krat pro ¢teni listiny pfitomnych soutézicich
pred zapasem nebo opusti vymezenou oblast nasledné po ¢teni listiny pfitomnych soutézicich, neobjevi
se v€as v soutéznim prostoru, bude se to povazovat za bezdivodné nedodrzeni zavazku.

Pokud soutézici béhem soutéze bezdiivodné nedodrzi své zavazky, budou jeho vSechny vysledky dosaZzené
v soutézi az do tohoto okamziku zruseny.



Clanek 10 — Ostatni ustanoveni tykajici se soutéze

(1) Pii vykonu funkce by se méli v§ichni rozhod¢i plné soustfedit na svlij tkol, béhem této doby neméli s
nikym mluvit a nesmi opustit sva mista bez souhlasu hlavniho rozhod¢iho.

(2) Vsichni soutézici musi  dodrzovat pravidla a protokoly soutéze, a respektovat a uposlechnout rozhodnuti
rozhod¢ich a vedoucich pracovnikid. Je zakdzano prerusovat, klit a kfiCet, héazet ochranné vybaveni atd.
nebo jakymkoli zplsobem projevovat nespokojenost. Béhem zapasu nesmi soutézici opustit soutézni plochu
pied vyhlasenim vysledki (s vyjimkou pfipad lékafské nebo prvni pomoci).

(3) Béhem zapasu mize trenéra doprovazet pouze jeden asistent nebo 1ékat tymu. Musi mit na sob¢ oficialni
obleceni a musi sedét na uréeném miste.

(4) Doping v jakékoli formé je piisné zakazan. SoutéZici nesmi inhalovat kyslik v dobé odpocinku mezi koly
zapasu.

Kapitola 2 — Odvolavaci porota a povinnosti

Clanek 11 — SloZeni odvolavaci poroty

Odvolavaci porota se skladd z jednoho (1) pfedsedy, jednoho (1) asistenta piedsedy a tii (3) nebo pét (5)
¢lend.

Clanek 12 — Povinnosti odvolavaci poroty

(1) Odvolavaci porota pracuje pod vedenim organizaéniho vyboru soutéze. Odvolavaci porota je odpovédna
predev§im za dohled nad soutézi v takovych zalezitostech, jako je kontrolovani soutézni plochy a zatizeni,
vybaveni, planovani, losovani, vazeni soutézicich, seskupovani oficidlnich pracovnikli a zajisténi a
provadéni  jejich prace atd. Bchem soutéze dohlizi na plnéni prace odvolavaci porota. V piipadé
zjevného nespravedlivého chovani nebo nespravného rozsudku ma pravo varovat dotyéné oficialni
pracovniky, a ve  vaznych ptipadech mohou dokonce navrhnout technickému vyboru IWUF, aby je
vylou¢il z jejich soucasné Gradujici prace s cilem zajistit hladky prubéh soutézi.

(2) Odvolavaci porota se zabyva protestem podanym zGcastnénymi tymy, kterénesouhlasis rozhodnutimi
ringového rozhod¢iho ve vztahu k pravidlim apfedpisim soutéZe. Tyto protesty se omezuji na rozhodnuti
tykajici se ptimo odvolavajiciho se tymu.

(3) Odvolavaci porota  vyfizuje protest ihned po jejich obdrzenia fadné oznamuje dotéenym strandm své
rozhodnuti.

(4) Odvolavaci porota piipad prosetii a okamzité se podiva na video zdznam ze soutéze. Miize pofadat
diskusni schiizky a pozvat dalsi strany, které se jich wcastni jako pozorovatelé bez volebniho prava.
Zasedani se musi zucastnit vice nez polovina ¢lentt odvolavaci poroty. Pocet ¢lend odvolavaci poroty
ucastnicich sena vySetfovani musi byt vice nez polovina svych celkovych c¢lenti, aby byla vSechna
rozhodnuti o hlasovani platna. V  pfipad€ nerozhodného hlasovani ma piedseda pravo ucinit koneéné
rozhodnuti.

(5) Clenové odvolavaci poroty se  netiéastni vySetiovani, do kterych je zapojena jejich zemé nebo region.

(6) Pokud se v procesu vySetfovani zjisti, ze bylo rozhodnuti ringového rozhod¢iho spravné,  tak bude
potvrzeno. Pokud se zjisti, ze nebylo pivodni rozhodnuti ringového rozhodéiho spravné, ma odvolavaci
porota pravo zménit rozhodnuti ringového rozhod¢iho a vysledek doteného soutéziciho a pozada, aby
technicky  vybor jednal s dotyénym rozhod¢im v souladu s ustanovenimi federace IWUF. Rozhodnuti
odvolavaci poroty je konecné.

Clanek 13 — Zpiisob podani protestu a pozadavky

(1) Kazdy z(castnény tym ma moznost se odvolat nejvice dvakrat (2x) v ramci samostatné soutéze.
Zucastnény tym, ktery nesouhlasi s ringovym rozhod¢im, musi ihned sepsat pisemné odvolani na miste
soutéZe a nasledn€ po souhlasu  hlavniho rozhodéiho jej spoleéné predlozi spolu s poplatkem za



2

odvolani ve vysi 200 USD. Odvolavaci porota  pot¢  okamzité piezkouma zapasa dojde k  zavéru.
Pokud bude odvolani shledano platnym, bude vysledek zménén a poplatek za odvolani bude
vracen. Pokud bude odvolani shleddno neplatnym, vysledek se nezméni a poplatek za odvolani zdstane
zachovan.

Vsechny tymy budou dodrZovat a uznavat koneéna rozhodnuti odvolaci poroty. Budou pfijata piisna
opatfeni v zavislosti na zavaznosti ptipadu a pfislusnych ustanoveni federace IWUF proti tymim, které
zpisobuji jakékoli naruSeni na protest proti rozhodnuti odvolavaci poroty.

Kapitola 3 — Rozhod¢i soutéZe a povinnosti

Clanek 14 - SloZeni rozhodé&ich sout&ze

(M

2

3)
“)

Musi byt jeden (1) hlavni rozhod¢i soutéze a jeden (1) nebo dva (2) asistenti hlavniho rozhod¢iho
soutéZe.

Skupina rozhod¢ich soutéze: jeden (1) hlavni ringovy rozhod¢éi, jeden (1) asistent hlavniho ringového
rozhodc¢iho, ringovy rozhod¢i (dve az ctyti  (2-4) skupiny pozadované v rotacnim pohotovostnim rezimu);
jeden (1) zapisovac, jeden Casoméfi¢, 3 nebo 5 postrannich rozhod¢ich (2 az 3 skupiny vyzadované v
pohotovostnim rotaénim rezimu ).

Jeden (1) hlavni planovac-zapisovac.

Jeden (1) vedouci pracovnik registrace

Clanek 15 — SloZeni asistentt sout&Ze

(M
2
3)
4
®)
(6)

Ctyfi (4) planovagi-zapisovaci

Ctyfi az Sest (4-6) pracovniki registrace

Jeden (1) 1ékatsky dozor; dva az pét (2-5) 1ékaiskych asistentd
Jeden az dva (1-2) hlasatelé

Dva az ctyti (2-4) operatoii elektronickych bodovacich systémut

Dva az ¢tyfi (2-4) kameramani odvolavaci poroty

Clanek 16 — Povinnosti rozhod&ich soutéze

(M

Hlavni rozhod¢i soutéze

1.1 Organizuje studijni Skoleni pro v8§echny rozhod¢i, aby siprostudovali a piezkoumali pravidla
apfedpisy soutéze a zvladali ufedni metody.

1.2 Kontroluje a zajistuje spravnou piipravu plochy déjisté soutéze, soutézni a rozhod¢i zafizeni, a
piipravu vazeni, losovani a dal$i pfipravy souvisejici se soutézi.

1.3 Vénuje se problémim souvisejicich s pravidly apfedpisy soutéze, ale nema zadnou pravomoc
je upravovat.

1.4 Ridi skupiny rozhod¢ich a vyméiuje rozhodéi dle pozadavku.

1.5 Jsou-li v prub&éhu soutéze  provedeny jakékoli zmény v pofadi soutéze kvili nedodrzeni zavazku
a odstoupeni soutéziciho, informuje hlavni rozhod¢i soutéze vcas technického delegata,
odvolavaci porotu, hlavniho ringového rozhod¢iho, hlavniho pldnovace-zapisovace a hlasatele.

1.6 Ma pravo ucinit kone¢né rozhodnuti, pokud spor vznikne v ramci technickych oficialnich
skupin.

1.7 Je odpovédny za piesné plnéni pravidel a predpisti rozhodéimi soutéze.

1.8 Posuzuje, podepisuje a vyhlasuje vysledky soutéze.

1.9 Predklada pisemnou zpravu organizanimu vyboru.

(2) Asistent hlavniho rozhod¢iho soutéze

2.1 Je odpovédny za piesné plnéni pravidel a pfedpist rozhod&imi soutéze.



(3) Hlavni ringovy rozhod¢i

3.1

3.2
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3.5
3.6

3.7

Je odpovédny za studijni sezeni své skupiny rozhod¢ich a realizaci prace.
Prezkoumavat a fidit praci rozhod¢ich, asoméfice a zapisovace.
Pokud ringovy rozhod¢i ucini jakékoli zjevné nespravné rozhodnuti nebo vynecha jakakoli

rozhodnuti, upozorni ringového rozhod¢iho signalni pistalkou za Gcelem provedeni relevantni
opravy.

Mize zménit vysledky zapasu pfed jejich ozndmenim se souhlasem hlavniho rozhodc¢iho soutéze
v ptipadé nespravného rozhodnuti.

Oznamovat vysledek na konci kazdého kola.

Vyfizovat takové zalezitosti jako je absolutni vitézstvi, mimo platformu, varovani, nucené pocitani
atd. Dle ¢ind soutéZicich na platformé a zdznamy zapisovacu.

Prezkoumavat a podepisovat vysledky na konci kazdého zapasu.

(4) Asistent hlavniho ringového rozhod¢iho

4.1

Asistent hlavniho ringového rozhod¢iho asistuje hlavnimu ringovému rozhodéimu  pii jeho praci
a muze v pfipadé potfeby vykonavat soubézné tikoly jinych oficidlnich pracovniku.

(5) Ringovy rozhod¢i

5.1
5.2
53

5.4

Kontroluji ochranné pomticky soutéZicich a zajistuji  bezpecnost béhem zapasu.

Ridi soutézici b&hem zapasu prostiednictvim vyzev a gest.

D¢lé rozhodnuti pro ptipady padani, mimo platformu, varovani a napomenuti, nucené pocitani atd.
a v ptipadé¢ potfeby vola prvni pomoc.

Oznamuje vysledky kazdého zapasu.

(6) Postranni rozhod¢i

6.1
6.2

6.3
6.4

Udéluji body soutézicim dle pravidel.

Zobrazuji  vysledky soucasné a okamzit¢ na Zzadost hlavniho ringového rozhod¢iho na konci
kazdého kola.

Objektivné zodpovidaji dotazy ringovych rozhod¢ich ohledné situaci vznikajicich béhem zapasu.

Podepisuji vysledkovou kartu na konci kazdého zapasu, kterd se musi uchovavat pro pfezkoumani a
ovéteni.

(7) Zapisovac

7.1

Pfesn¢ zapisuje podrobné udaje o soutézicich do zdznamovych formuléfich pfed kazdym zapasem.

7.2 Ucastni se ceremonialu vaZzeni a zapisuje vahu kazdého soutéziciho do statistické tabulky zapasu.

7.3 Zaznamenava pocet varovani, napomenuti, nuceného pocitani a mimo platformu, pasivni ~ drzeni /

klin¢ovani, pasivitu dle poveli a gest ringového rozhod¢iho.



7.4 Urcéuje vitéze kazdého kola dle rozhodnuti postrannich rozhod¢ich a nahlasuje to hlavnimu
ringovému rozhod¢imu.

(8) Casométic¢
8.1 Kontroluje gongova a Casovaci zafizeni pred soutézi a zajiSt'uje, aby hodiny a stopky ukazovaly
spravny cas.
8.2 Vede zdznam o dobé uplynulé mezi  koly, zastavkach a dobach odpocinku mezi koly.
8.3 V ptipadech, kdy neni k dispozici pocitatovy bodovaci systém, piska deset  (10) vtefin pred
zacatkem kazdého kola a tuderem na gong oznamuje jeho konec.

(9) Hlavni planovac-zapisovac
9.1 Odpovida za piezkoumani ptihlasovacich udaji a piihlasek soutéZicich.
9.2 Organizuje losovani a sestavuje harmonogram soutéze.
9.3 Pripravuje veskeré rizné formulare, které se pouzivaji v soutézi; kontroluje a ovétuje vysledky
soutéZicich za ucelem uréeni jejich umisténi.
9.4 Zapisuje a zvetejiiuje vysledky vSech zapasi.
9.5 Shromazd’uje udaje pro statistiku a sestavuje vysledky.

(10) Planovac-zapisovac

10.1 Planovacdi-zapisovaci provadéji ukoly pfidélené hlavnim planova¢em-zapisovacem.

(11) Vedouci pracovnik registrace
11.1 Je odpovédny za vazeni soutézicich.
11.2 Je odpovédny za pfipravu prvki ochrany téla a jejich spravu béhem soutcze.
11.3 Pfedvolava soutézici na vyvolavani ze seznamu pritomnych soutézicich dvacet (20) minut pied
zacatkem  zéapasu.

11.4 V ptipad¢ absence nebo prodleni soutézicitho béhem vyvolavani neprodlené informuje hlavniho
rozhod¢iho soutéze.

11.5 V ptipadé potieby kontroluje obleceni a ochranné pomicky soutézicich dle pravidel.
11.6 Je odpovédny za vyvolavani soutézicich béhem slavnostniho piedavani medaili.

(12) Pracovnici registrace

12.1 Pracovnici registrace plni tikoly pfidélené vedoucim pracovnikem registrace.

(13) Hlasatelé
13.1 Predstavuji publiku pravidlaa predpisy soutéze, jakozi dilezité informace.
13.2 Predstavuji rozhod¢i a soutéZici publiku.

13.3 Vyhlasuji vysledky soutéze.

(14) Lékatsky dozor
14.1 Kontroluje pfedlozenou dokumentaci a 1ékai'ské zpravy kazdého soutéziciho.
14.2 Pfed zahdjenim soutéze provadi lékarské prohlidky soutézicich.
14.3 Poskytuje 1ékatskou pomoc v soutézni plose kvilli  zranéni.
14.4 Odpovida zarozhodovani o okolnostech, kdyz béhem zapasu doslo ke zranéni kvuli faulu.

14.5 Rozhoduje o neschopnosti soutéziciho pokracovat v soutézi kvtili zranéni utrpénad  béhem
zapasu a doporucuje hlavnimu rozhod¢imu soutéZe, aby zapas suspendoval.



14.6 Spolupracuje s pracovniky dopingové kontroly.

(15) Operatoti elektronickych bodovacich systému

15.1 Operatoti  elektronickych bodovacich systémi  odpovidaji za praci souvisejici s provozem
elektronického  bodovaciho systému.

(16) Kameramani odvolavaci poroty
16.1 Odpovida za veskeré filmové nataceni a nahravani v souladu s pravidly soutéze.

Kapitola 4 — Povolené a zakdzané metody, bodovaci standardy a tresty

Clanek 17 - Povolené metody
Mohou se pouzivat veskeré techniky wushu jako udery pésti, kopani a hdzeni/ zapaseni.

Clanek 18 - Zakazané metody

(1) Utok hlavou, loktem nebo kolenem nebo tlakem naklouby soupefe nepiiznivym smérem.

(2) Vyuziti technik hdzeni / zapaseni, které donuti soupefe pfistdt na jeho nebo jeji hlavu nebo timysiné
soupefe rozdrtit.

(3) Utokna hlavu spadlého protivnika jakymkoliv ~ zptisobem.

(4) Pro juniorské a détské soutéZe je zakazano neustale mlatit pésti do obli¢eje nebo pouzivat techniky nohou
zaméfené na hlavu, neni-li stanoveno jinak.

Clanek 19 — Oblasti platného bodovani
Hlava, trup a stehna jsou oblasti pro platné bodovani.

Clanek 20 - Zakazané oblasti pro tdery

Zadni ¢ast hlavy, krk arozkrok jsou zakdzané oblasti pro tdery.

Clanek 21 — Kritéria bodovani
(1) Dva skérovaci (2) body:
1.1 Pokud soupef soutéziciho spadne z platformy, jeho soupet bude ocenén dvéma (2) body.

1.2 Soutézici bude ocenén dvéma (2) body, pokud jeho soupef spadne, zatimco on nebo ona zlistane
stat.

1.3 Soutézici, ktery udei{ svého soupefe do trupu nebo hlavy pomoci platné techniky nohou,
bude ocenén dvéma (2) body.

1.4 Soutézici, ktery strhne svého soupefe na zem svym vlastnim padem zdméméa okamzité se
postavi plynulym pohybem, bude ocenén dvéma (2) body.

1.5 Pokud soutézici obdrzi nucené pocitani, bude jeho soupef ocenén dvéma (2) body.
1.6 Je-li soutéZicimu udéleno varovani, bude jeho soupef ocenén dvéma (2) body.

(2) Jeden (1) skoérovaci bod:
2.1 Soutézici, ktery udefi svého soupefe do trupu nebo hlavy pomoci platné techniky uderem pésti,
bude ocenén jednim (1) bodem.
2.2 Soutézici, ktery udefi svého soupefe do stehna pomoci platné techniky nohou, bude ocenén
jednim (1) bodem.
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24
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2.6

2.7

V situaci, kdy dva soupeti spadnou spole¢né na zem, bude soupet, ktery spadne jako druhy, bude
ocenén jednim (1) bodem.

Soutézici, ktery strhne svého soupefe na zem svym vlastnim padem zdmémé a nepostavi se
okamzit¢  plynulym pohybem, bude ocenén jednim (1) bodem.

Je-li soutézicimu nafizeno zautoCit a neucini-li tak do péti (5) vtefin; jeho soupef bude
ocenén jednim (1) bodem.

Pokud se soutézici po padu na zem schvalné nepostavi na své nohy do tii (3) vtefin, jeho soupet
bude ocenén jednim (1) bodem.

Pokud je soutézicimu udéleno napomenuti, jeho soupef bude ocenén jednim (1) bodem.

(3) Body nebudou udéleny:

3.1
3.2
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Kdyz neni pouzita technika jasna a postrada G¢inek, nebudou udéleny zadné body.

Pokud oba soupeti spadnou mimo platformu nebo oba  spadnou soucasn€, nebudou udg€leny
zadné body.

Pokud se soutézici netspé$né (bez kontaktu) pokusi pouzit techniku tim, Ze spadne sam, ale
postavi se do 3 vtefin, nebudou soupeti udéleny zadné body.

Kdyz soutézici udeti svého soupefe béhem drzeni / klincovani, nebudou udéleny zadné body.

Clanek 22 — Fauly a tresty
(1) Technické fauly:

1.1
12
1.3
14
1.5
1.6

1.7

Pasivni drzeni / klinCovani.

Pasivita.

Volani pro oddechovy ¢as pti nevyhodné pozici.

Umyslné zdrzovéani zépasu.

Projevovani neticty nebo neuposlechnuti pfikazii porotct a rozhod¢ich béhem zapasu.

NenoSeni chrani¢e zubid nebo jeho vyplivnuti; nebo pokud se uvolni nebo odpadne vystroj
sout¢ziciho.

Nedodrzovani soutézni etikety.

(2) Osobni fauly:

2.1
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(3) Tresty:
3.1
32
33
34
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Clanek 23 —

Napadeni soupefe pfed zvolanim "Kaishi (Start)!" nebo po zvolani "Ting (Stop)!".
Udery na zakézané oblasti.

Udery na soupefe za pouZiti zakizané metody.

Zamérné zranéni soupete.

Bude vydano napomenuti za technicky faul.

Bude vydéano varovani za technicky faul..

Soutézici se tfemi (3) osobnimi fauly bude diskvalifikovan ze zavodu.

Soutézici, ktery umyslné zrani svého soupefe, bude diskvalifikovan z celé soutéze, ptricemz
vSechny dosazené vysledky budou anulovany.

Soutézici, ktery pouziva zakédzané latky a/nebo inhaluje kyslik béhem doby odpocinku, bude
diskvalifikovan z celé soutéze, pficemz vSechny dosazené vysledky budou anulovany.

Pieruseni zapasu

Zapas bude prerusen, kdyz:

(1) Soutézici spadne na zem (s vyjimkou iimysIného padu); nebo spadne mimo platformu.



(2) Je soutézicimu ud€len trest.

(3) Je soutézici zranén.

(4) Soutézici, ktefi se drzi / klincuji, neprovedou uspésné techniku zépaseni po dobu 2 vtefin.
(5) Soutézici tmysln€ spadne na zem a zlstane na zemi déle, nez tii (3) vtefiny.
(6) Soutézici neuto¢i podobupéti (5) vtefin poté, co mu to bylo nafizeno.

(7) Soutézici zvedne ruku a pozada o oddechovy cas.

(8) Hlavni ringovy rozhod¢i opravi nespravné rozhodnuti nebo opomenuti.

(9) Vznikne problém nebo na platformé nastane nebezpecnd situace.

(10) Kvuli osvétleni, sout&zni ploSe, problémiim s elektronickym bodovacim  systémem atd. a souvisejicich
problémech, které maji vliv na soutéz.

Kapitola 5 — Urcovani vitéze a poraZeného a umisténi

Clanek 24 — Vitéz a porazeny
(1) Absolutni vitézstvi

1.1

12

1.3

14

Pokud by béhem zéapasu existoval velky rozdil v sile mezi obéma soutéZicimi, mulze
ringovy rozhod¢i se souhlasem hlavniho rozhodc¢iho prohlésit silngjsiho soutéziciho zdvodnika za
vitéze zapasu.

Je-1i soutézici béhem zapasu  srazen k zemi a nepostavi-li se na své nohy do deseti (10) vtetin
(s vyjimkou osobnich faulll) nebo komu se podafilo postavit na nohy, ale ma abnormalni stav
védomi, bude jeho soupef prohlasen za vitéze  zéapasu.

Pokud by béhem  zapasu byl soutézici pocitin  tfikrat po obdrzeni tézkych ~ uderech (s
vyjimkou osobnich faull), bude jeho soupef prohlasen za vitéze zapasu.

Pokud by béhem kola doslo k rozdilu ve skére mezi obéma soutéZicimi ve vys§i 12 a vice
bodli potvrzenych nejméné 5 postrannimi rozhod¢imi, bude poté soutézici s vysSim skore
povazovan za vitéze zapasu.

(2) Urcovani vitéze kola

2.1
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Vysledek kazdého kola urcuji bodovanim postranni rozhod¢i.
Pokud by byl béhem kola soutéZici jen pocitdn po dvou (2) t&zkych uderech (s vyjimkou
osobnich fauld), bude jeho soupef prohlasen za vitéze kola.

Pokud spadne soutézici behem kola z platformy néstupisté dvakrat (2x), bude jeho soupet
prohlasen za vitéze kola.

Pokud dojde b&éhem kola k remize, o vitézi kola bude rozhodnuto dle tohoto potadi:
2.4.1 Souté€Zici s niz§im potem varovani bude prohlasen za vitéze.
2.4.2 Soutézici s niz§im poctem napomenuti bude prohlasen za vitéze.

2.4.3 Soutézicis niz§i vahou v den soutéZe bude prohlasen za vitéze.
Pokud remiza zGstane po vySe uvedeném procesu, bude kolo poté prohlaseno za nerozhodné.

(3) Urcovani vitéze zapasu

3.1
32

Béhem zéapasu bude soutézici, ktery jako prvni vyhraje dvé kola, vyhlaSen vitézem zapasu.

Pokud se soutézici béhem zapasu zrani nebo onemocni, a potvrdi-li to 1ékat, a nebude schopen
pokraCovat v zapase, bude jeho soupef prohlaSen za vitéze zapasu.



3.3 Pokud by soutéZici béhem zapasu ptedstiral zranéni po faulu spachané jeho soupefem — a toto
zranéni prokaze 1ékaisky dozor jako neopodstatnéné, bude faulujici soutézici prohlasen za
vitéze  zapasu.

3.4 Pokud soutézici, kterého soupef zranil faulovanim, a lékafsky dozor to potvrdil, neni schopny
pokraCovat v zapase, bude prohlaSen za vitéze zapasu, ale bude vyloucen z nasledujicich
zapastu v této soutézi.

3.5 Dle systému kazdy s kazdym bude vyhlasena remiza, pokud oba soutézici vyhraji stejny pocet kol
v zapase.

3.6 Dle knokautového systému, pokud oba soutézici vyhraji stejny pocet kol v zapase, bude rozhodnuto
o vitézi zapasu dle nasledujiciho potadi:

3.6.1 Soutézici s mens$im poctem varovanim bude prohlasen za vitéze.
3.6.2 SoutéZici s menSim poctem napomenuti bude prohlaSen za vitéze.
3.7 Pokud remiza zlistdvda po vySe uvedeném procesu, bude pfidano dalsi kolo.

Clanek 25 — Umisténi
(1) Individualni umisténi

1.1 Dle knokautového systému se o umisténi rozhodne piimo z vysledkd.

1.2 Dle systému kazdy s kazdym se soutézici s vy$§im poctem bodl umisti vySe. V. piipadé remizy
mezi dvéma nebo vice soutézicimi se bude jejich umisténi urcovat v nasledujicim poradi
priorit:

1.2.1 Soutézici, ktery prohral méné kol, se umisti vyse.
1.2.2 Soutézici s niz§im poctem varovani se umisti vyse.
1.2.3  SoutéZici s niz§im poctem napomenuti se umisti vyse.
1.2.4 Soutézici sniz§i vdhou v dobé losovani seumisti vyse.

1.3 Pokud povyse uvedeném procesu zlstane remiza, budou se soutéZici délit o remizu.

(2) Umisténi tymu
2.2 Body umisténi

2.2.1 Prvnim osmi mistim v kazdé véahové kategorii bude udéleno 9,7,6, 5, 4, 3, 2a
1 bod

2.2.2 Prvnim Sesti mistim v kazdé vahové Kkategorii bude udéleno 7, 5,4,3, 2 a l
bod.

2.3 Metoda pro feSeni vyrovnanych skore
2.3.1 Pokud dvanebo vice tymi dosdhne stejny pocet bodd, bude se umisténi urcovat
pomoci nasledujiciho potadi:

2.3.1.1 Tym s vy$§im poctem individudlnich prvnich mist bude umistén vyse.
Pokud remiza pfetrvava, umisti se vySe tym s vy$§im pocétem individualnich
druhych mist atak dale.

2.3.1.2 Tym s niz§im poctem varovani bude umistén vyse.

2.3.1.3 Tym s niz§im poctem napomenuti bude umistén vyse.

2.3.2 Pokud po vyse uvedeném procesu remiza setrva, budou se tymy délit o remizu.



Kapitola 6 — Organizace soutéZe a zaznamenavani

Clanek 26 - Planovani
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Plan je zalozen na piedpisech soutéze, poctu tcastnikia harmonogramu soutéZze.
Stejna  vahova kategorie v ramci stejného kolabude organizovana spole¢né co nej rovnomérnéji.
Jeden samotny soutézici mlze soutézit nanejvys ve2 zéapasech v jednom soutéZnim dni.

V ramci jediné soutéZe zacinaji zapasy od leh¢ich vahovych kategoriia posouvaji se vzestupném

Vv

Clanek 27 — Zaznamenavani
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Postranni rozhod¢i vedou zdznamy o bodech udélenych kazdému soutéZicimu podle bodovacich
kritérii a rozhodnuti ringového rozhodéiho. Na konci kazdého kola zapiSe skore do formulafe pro
zapisovani skore. (Tabulka 11)

Zapisovac vede samostatny zdaznam o napomenutich, varovanich, pozic mimo platformu,
diskvalifikacich a nuceném pog¢itani. (Tabulka 10)

A" ramci  systému kazdy s kazdym  doplni planovaci - zapisovaci skupina vysledky kazdého
zapasu do  zdznamového formuléfe, a to ud€lenim dvou (2) bodd vitézovi, nula (0) bodl
porazenému a jednoho (1) bodu kazdé strané za remizu. Vitéz  standardné ziskd dva (2) body
a porazeny nula (0) bodu.

Kapitola 7 — Povely a gesta rukou

Clanek 28 — Povely ringového rozhodéiho a gesta rukou

(M

@

3)

Pozdrav dlani a pésti

Stojite-li s nohama u sebe, pritisknéte levou dlait  k pravé pésti ve vySce hrudi 20 az 30 cm
od hrudniku (obr. 5 a 6).

(Obr. 5) | (Obr. 6)

Nastupte na platformu

Stojici uprostied platformy natdhnéte ob&é pazZe do strany s dlanémi smérujicimi nahoru
k obé€ma soutézicim (obr. 7). Jakmile je zavolate, aby nastoupili na platformu, ohnéte obé
paze v lokti do pravého uhlus dlanémi sméfujicimi k sob& (obr. 8).

Soutézici se navzajem pozdravi



Levou dlan poloZzte na pravou pést pred télo jako signal k ob&éma soutéZicim, aby se
navzajem pozdravili (obr. 9).

(Obr.7) (Obr. 8) (Obr. 9)

(4) Prvni kolo
Tvafi v tvar hlavnimu ringovému rozhod¢imu, zformujte Gong Bu (ptedklon) a pii zvolani "Di Yi Ju
(Prvni kolo)!" natahnéte jednu pazi vpred s ukazovackem sméfujicim nahoru a dalsi tfi prsty a palec sevieny
do pésti (obr. 10).

(5) Druhé kolo
Tvaii v tvaf hlavnimu ringovému rozhod¢imu,  zformujte Gong Bu (pfedklon) a pii zvoldni "Di Er Ju
(Druhé kolo)!" natdhnéte  jednu pazi vpted s oddélenym ukazovackem a prostiedni¢kem sméfujicim nahoru
a dalsi dva prsty a palec sevieny do pésti (obr. 11).

(6) Tteti kolo
Tvaii v tvat hlavnimu ringovému rozhod¢imu, zformujte Gong Bu (piedklon) a pii zvoldni "Di San Ju (Tteti
kolo!)" natahnéte  jednu pazi vpied s oddélenym ukazovackem a prostiednickem a palcem sméfujicim nahoru
a dalsi dva prsty seviené do pésti (obr. 12).

(Obr. 10) (obr. 11) (Obr. 12)

(7) Yubei! — Kaishi! (Pfipraveni! — Start



Zformujte Gong Bu (pfedklon) mezi obéma soutéZicimi a pii zvolani "Yubei (Pfipraveni)!" roztahnéte
obé paze do stran s dlani smérem nahoru a sméfujici na soutézici (obr. 13). Poté pii zvolani "Kaishi
(Start)!" ptitahnéte dveé dlan€ k sobé pied biicho (obr. 14).

(Obr. 13) (obr. 14)

(8) Ting! (Stop!)
Pii zvolani "Ting (Stop)!" zformujte Gong Bu (pfedklon) a vlozte jednu natazenou dlan (svisle
orientovanou) mezi oba soutézici s prsty sméfujicimi nahoru (obr. 15).

(Obr. 15)

(9) Pétivtefinova (5) pasivita
Pii zvolani ,,Hong Fang (Cervena strana)!" nebo "Lan Fang (Modra strana)!" a signalizovani sout&Zicimu
jednou pazi narovnanoua  stiedem své dlané smérem nahoru zdvihnéte druhou ruku pred télo s péti prirozene
oddélenymi a natazenymi prsty (obr. 16).



(Obr. 16

(10) Pocitani
Tvaf v tvar piislusnému soutéZicimu, s obéma pazemi ohnutymi v lokti aob&ma rukama sevienyma
do pésti pred télem, dlané¢ smétujici dopiedu, pocinaje od jedné ruky postupnym rozevirdnim prsti
od palce k mali¢ku v intervalech po jedné (1) vtefiné (obr. 17—18).

(Obr. 17) (Obr. 18)

(11) Pasivni drzeni / klinCovani

Dejte signal ptislusnému soutézicimu jednou nataZenou pazi a stfedem své dlan¢ smérem nahoru, poté
stocte paze pied télo zptisobem podobnym objeti. (Obr. 19)

(12) Upozornéni na pasivni drZeni
Dejte signal ptislusnému soutézicimu jednou natazenou pazi a stiedem své dlané smérem nahoru, poté
stote paze pred télo zplisobem podobnym objeti a nasledné pfirozenym zvednutim jedné ruky s
ukazovackem smérem nahoru a dal$imi tfemi prsty a palcem sevienymi do pésti. (Obr. 20)



(Obr. 19) (Obr. 20)

(13) Osmivtetfinové (8) nucené pocitani
Celem k hlavnimu ringovému rozhod&imu natahnéte jednu pazi s palcem sméfujicim nahoru a druhou
se sevienymi prsty. (Obr. 21)

(Obr. 21)

(14) Tti (3) vtetiny
Pfi zvolani "Hong Fang (Cervena strana)!" nebo "Lan Fang (modra strana)!" dejte signal pfislusnému
soutézicimu jednou natazenou pazi a sttedem své dlané smérem nahoru a druhou ruku pfesuiite pies

bficho na stranu t€la s palcem a oddélenymi a pfirozené nataZzenymi a s dal$imi dvéma sevienymi prsty
(obr. 22).



(Obr. 22)

(15) Natizeny utok

Natdhnéte jednu pazi mezi dva soutézici s natazenym palcem a sevienymi dal$imi prsty s dlani smérem doli.
Pfi zvolani "Hong Fang (Cervena strana)!" nebo "Lan Fang (modra strana)!" posuiite ruku vodorovné ve
sméru palce jako signal pro nafizeny utok (obr. 23).

(Obr. 23)

(16) Zapasnik na zemi

Pfi zvolani ,,Hong Fang (Cervena strana)!" nebo "Lan Fang (modra strana)!" natdhnéte jednu pazi s dlani

smeéfujici nahoru a ukazujici na srazeného soutéziciho, a druhou pazi k boku téla, ohnutou v lokti a s dlani
smérem dol. (Obr. 24)



(Obr. 24)

(17) Prvni na zemi
Natahnéte jednu pazi sdlani smérem nahoru k soutézicimu, ktery jako prvni spadne nazem a pifi zvolani
"Hong Fang (Cervena strana)!" nebo "Lan Fang (modra strana)!" zkiizi paze pted bfichem s dlanémi
smeéfujicimi doli (Obr. 25-26).

(Obr. 25) (Obr. 26)

(18) Soucasné na zemi
Natéhnéte obé paze vodorovné smérem dopiedu, stahnéte je a zatlaéte ob¢ dlan€ smérem dold. (Obr. 27)



(Obr. 27)

(19) Jeden soutézici mimo platformu

Natahnéte jednu pazi s dlani nahoru smérem na soutéziciho, ktery se dostal mimo platformu a pfi zvolani
"Hong Fang (Cervend strana)!" nebo "Lan Fang (modra strana)!" vysuiite v tklonu druhou ruku smérem
doptedu s prsty sméfujicimi nahoru a dlani smérem doptedu (obr. 28 - 29).

(Obr. 28) (obr. 29)

(20) Oba soutézici mimo platformu

Zformujte Gong Bu (tklon) a vystréte obé dlané dopiedu s uplné€ nataZzenymi paZemi a prsty sméfujicimi
nahoru (obr. 30). Poté ohnéte ob¢ paze v lokti do pravého uhlu pied télem s dlanémi obracenymi dozadu,
zatimco stojite vzptimené s nohy u sebe. (Obr. 31)



(Obr. 30) (Obr. 31)

(21) Kopéani do rozkroku

Natéhnéte jednu pazi sdlani  smérem nahoru k soutézicimu, ktery provedl nedovoleny zakrok a pfi

zvolani "Hong Fang (Cervena strana)!" nebo "Lan Fang (modra strana)!" ukazte druhou rukou smérem
k rozkroku s dlani smérem dovnitf. (Obr. 32)

(22) Zasazeni zadni ¢asti hlavy

Natéhnéte jednu pazi sdlani  smérem nahoru k soutézicimu, ktery provedl nedovoleny zakrok a pfi

zvolani "Hong Fang (Cervend strana)!" nebo "Lan Fang (modrd strana)!" dejte druhou ruku na zadni
¢ast hlavy. (Obr. 33)

(Obr. 32) (Obr. 33)

(23) Faul loktem

Ohnéte obé€ paze pied hrudnikem apfi zvolani "Hong Fang (Cervena strana)!" nebo "Lan Fang (modra
strana)!" a druhou rukou zakryjte jeden loket. (Obr. 34)

(24) Faul kolenem

Zvednéte jedno koleno a pfi zvolani "Hong Fang (Cervena strana)!" nebo "Lan Fang (modra strana)!"
poplacejte koleno rukou na stejné stran€. (Obr. 35)



(Obr. 34) (Obr. 35)

(25) Varovani

Natahnéte jednu pazi sdlani  smérem nahoru k soutézicimu, ktery provedl nedovoleny zdkroka pfi

zvolani "Hong Fang (Cervena strana)!" nebo "Lan Fang (modrad strana)!" ohnéte druhou pazi v lokti do
pravého uhlu s prsty sevienymi do pésti se zadni ¢asti pésti smérem ven. (Obr. 36)

(26) Napomenuti

Natahnéte jednu pazi sdlani  smérem nahoru k soutézicimu, ktery provedl nedovoleny zdkroka pfi

zvolani "Hong Fang (Cervend strana)!" nebo "Lan Fang (modrd strana)!" ohnéte druhou pazi v lokti
s natazenymi prsty formujici dlan se sttedem dlané smétujici dovnitt. (Obr. 37)

(27) Diskvalifikace

Pii zvolani ,,Hong Fang (Cervend strana)!" nebo "Lan Fang (modréd strana)!" seviete ob¢€ ruce do pésti
a prekfizte predlokti pfed  télem. (Obr. 38)

(Obr. 36) (Obr. 37) (Obr. 38)

(28) Neplatny pad na zem, oba soutézici bez bodu
Natédhnéte ob& paze a poté je prekiizte pied biichem kyvavym pohybem. (Obr. 39—41)



(Obr. 39) (Obr. 40) (Obr. 41)

(29) Nouzové osetieni prvni pomoci

Celem ke stolu lékaiského dohledu piekfizte predlokti pred hrudnikem s prsty sméfujicimi nahoru tvotici
kiiz. (Obr. 42)

(30) Konec kola, rozchod na pauzu

Natahnéte obé paze do strany, dlané¢ smérem nahoru aukazte smérem k pfislusnym mistim odpocinku
soutézicich. (Obr. 43)

(Obr. 42) (Obr. 43)

(31) Vymeéna pozic
Stojici uprostied platformy piektizte paze pred biichem. (Obr. 44)



(Obr. 44)

(32) Remiza
Stojici mezi soutézicimi drzte jejich zapésti a zvednéte jejich ruce. (Obr. 45)

(Obr. 45)

(33) Vitéz

Stojici mezi soutézicimi drzte vitéze za zapésti a zvednéte jeho ruku. (Obr. 46)

v

(Obr. 4;5)

Clanek 29 — Povely postranniho rozhod¢iho a gesta rukou



(1) Soutézici spadl mimo platformu nebo se dotkl dopadové zinénky

Ukazte ukazovackem smérem doll s dalSimi ¢tyfmi sevienymi prsty. (Obr. 47)

(2) Nespadl, nedotkl

Jednou rukou vytvoite dlan s prsty ukazujicimi nahoru a zamavejte s doleva a doprava. (Obr. 48)

(3) Neni vidét jasné

Ohnéte obé& paze Vv loktech, zatimco drzite ruce oteviené s dlanémi sméfujicimi nahoru a roztdhnéte je
smérem ven na stranu téla. (Obr. 49)

(Obr. 47) (Obr. 48) (Obr. 49)

Kapitola 8 — SoutéZni prostor a vybaveni

Clanek 30 — SoutéZni prostor

(1) Soutéz sanda se kond na soutéZni wushu sanda platformé (leitai) schvéalené federaci IWUF, ktera se

2

skladd z ramu s  preklizkovym povrchem, na kterém je vrstva z pény EVA, pokryta  velmi
kvalitnim PU kozenym platnem. Soutézni prostor se skladd ze soutézni plochy a z bezpecnostniho
prostoru. Soutézni plocha musi mit rovny povrch bez jakychkoli ptekdzek. SoutéZni plocha ma
rozméry 8 x 8 metrti a vysku 80 centimetri a po celém obvodu je na vSech 4 stranach ohranicena
&ervenou Garou o tloudtce 5 centimetril. Zlutd vystrazna ¢ara o tloustce 10 centimetrii je nakreslena
90 centimetri od okraje po obvodu na cCtyfech strandch soutézni plochy. Uprostfed soutézni plochy
soutéZe je logo federace IWUF o priméru 120 centimetri.

Soutézni plocha je obklopena bezpefnostnim prostorem, ktery se sklada z pénovych ochrannych
rohoZi o §ifce 2 metrti a vySce 30 centimetr.
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Clanek 31 — Vybaveni
(1) Barevné terCe
Tyto terée vyuzivaji postranni rozhod¢i pii posuzovani  zapasu za ucelem oznaceni vitéze,
porazeného nebo remizy kola.  Kulatd  ¢ast terée ma pramér 20 cm a rukojet’ je 20 cm
dlouha. Existuje celkem osmnact (18) tercl, které se skladaji ze Sesti  (6) Cervenych terdid; Sesti
(6) modrych ter¢lia Sesti (6) dvoubarevnych ter¢li (napil Cervené, napil modré). (Obrazek 1)
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Obrazek 1

(2) Karty za napomenuti
Dvanéct (12) Zlutych karet o rozméru 15 ¢cm x 5 ¢cm se pouziva pro napomenuti, na kterych jsou &inské
znaky "¥J%5" a anglické slovo "Admonition". (Obrazek 2)

(3) Karty za varovani
Sest (6) Gervenych karet o0 rozméru 15¢cm X 5cm se pouZiva pro napomenuti, na kterych jsou ¢inské znaky "
#iE 2 anglické slovo "Warning". (Obréazek 3)

(4) Karty za nucené pocitani
Sest (6) modrych karet o rozméru 15 cm x 5 cm se pouZiva pro napomenuti, na kterych jsou &inské znaky"5it
132" a anglické slovo "Forcible Counting". (Obrazek 4)

'L\
(5) Karty na odvolani
Sest (6) oranzovych karet o rozméru 15 cmx 5 cm  se pouZiva pro podani odvolani, na kterych jsou

¢inské  znaky ,,FHF" a anglické slovo "Appeal". (Obrazek 5)

X

= =
A

ADMONITION

Obrazek 2 - 5



(6) Stojan na karty

Pro drzeni karet se pouzivaji dva (2)  stojany, jedenv modré barvé ajeden v Cervené barve.
Jsou 60 cm dlouhé a 15 cm vysoké (obr. 6).

— S 60cm

“wnoL”

Obrazek 6

(7) Standardni ter¢

Dv¢ (2) zlutd padla se pouzivaji pro standardni udely, na kterych jsou &inské znaky "F7AX" a anglické
slovo "Default" - napsané Cervené najedné stran¢ a v modré barvé na druhé strané. Kruhova ¢&ast
padla ma  primér40cm s rukojeti o délce 40 cm (Obrazek 7).

DEFAULT \( DEFAULT
FF FFX

Obrazek 7

(8) Ter¢ na odvolani
Dva (2) oranzové terée se pouZzivaji pro Ucely podani odvolani, na kterych jsou &inské znaky "H11f"a
anglické slovo "Appeal" - napsino Cervené na jedné strané a modfe na druhé strané. Kruhova c¢ast
tere ma primér 40cm s  rukojeti o délce 40 cm (Obrazek 8).



Obrazek 8

(9) Stopky
Dvé (2) stopky (1 jako rezerva)

(10) Pistalka
Dvé (2) pistalky (1 jednopdlova; 1 dvojita pistalka)

(11) Megafon
Tti (3) Megafony

(12) Gong, palicka a stojan
Jedna (1) sada

(13) Pocitadlo shod
Patnact (15) az dvacet (20) pocitadel shod

(14) Videokamera
Dvé (2) videokamery

(15) Metrické vahy
Dvé (2) sady. Vahy musi zobrazovat na 2 ¢islice za desetinnou ¢arkou.

(16) Bezdratové mikrofony



Tti (3) bezdratové mikrofony (pfipnuté k hrudi ringového rozhodc¢iho).

(17) Elektronicky bodovaci systém

Jedna (1) sada elektronického bodovaciho systému



Piiloha 1: Tabulka Kol soutéZe kazdy s kaZdym (3 soutéZici)

1. kolo 2. kolo
1-0 1-3 1-2
2-3 0-2 3-0

Pocet soutézicich = n.
Pokud je n liché ¢islo, pocet kol bude = #;

Pokud je n sudé ¢islo, pocet kol = n-1,

Pocet
kol = n(n-1)
2

Priloha 2: Vysledkova tabulka nasbiranych bodi v soutézi kazdy s kazdym (3 soutézici)

3. kolo

1 2 3
(Celé (Celé (Celé
jméno) jméno) jméno) kola

Nasbirané body Prohrana

Varovani

Napomenuti

Vaha

Umisténi

Poznamky

1
(Celé
jméno)

2
(Celé
jméno)

3
(Celé
jméno)

Hlavni planovac-zapisovac:

Datum (rok-meésic-den):

Hlavni rozhod¢i soutéze




Priloha 3: Tabulka kol soutéZe s jednim knokautem (8 osob)

1/2

1/2

1
1/4

1/4

1/4

ROUND 1

ROUND 2

ROUND 3




Priloha 4: SoutéZ s jednim knokautem a s tabulkou dle pravidla Repechage (16 osob)

1

9 16

L]

a2

e |

11

0\| wn

a2

~J

0 10

15

-

R
=

[ W



Priloha 5: Tabulka soutéZe kol s dvojim knokautem (16 osob)




Priloha 6: SoutéZ s jednim knokautem a tabulkou SEED (32 osob)

o]
#

P

LT

oo~ | K|

A%

Pk~
o l B | et ! pedd l o |t
['SEII-?E%@L_‘MI'NH%&_?‘ | 'HP.H__{_ o [ |

3
et —

32—
g |
E e 17
____}. 16
g =S
1
8
"'"'"*“ -_— —:?'a..“‘,...m —
1 lg-—ww——‘
21

s 30
8 19
% 14
— e — -——llmﬁ S, e pamees
1 29
8 27
[3'_' 1
1 £, ——
8 [ ——
X .

10
= SR
S 18

31

81 wum
B:' 3 | emamm——




Piiloha 7: Rozpis soutéZe Wushu Sanda

Rozpis soutéZe Wushu Sanda

Datum: (Den/Mésic/Rok)
Cis. soutéze:
SoutéZni plocha &.: Cas:
Vahova B Soutézni i
. Pohlavi Kolo Poznamky
kategorie plocha

Piiloha 8: Rozpis poradi zapasi soutéZe Wushu Sanda

Rozpis poradi zapasi soutéZze Wushu Sanda

Cas: Datum: (Den/Meésic/Rok) Soutézni plocha:
Misto:
o Cervend Modré
Vah
) anova | poiadi gis. Vysledek Poznamky
ategorie Jméno Tym Jméno Tym

Hlavni rozhod¢i soutéze:

Hlavni planovac/zapisovac:




Piiloha 9: Registra¢ni formulaf soutéZe Wushu Sanda

Registraéni formulr soutéZe Wushu Sanda

Stat / Region: Vedouci tymu: Trenér: Lékar:
Datum
narozeni
Cis. Jméno Pohlavi Vaha 48kg 52kg 56kg 60kg 65kg 70kg 75kg 80kg 85kg 90kg 90kg+ Poznamky
Lékarsky dozor: Vedouci sekce: Datum: (Den/Mésic/Rok)




Ptiloha 10: Zaznamovy formulaf

Zaznamovy formular

Kategorie Cervena: Vaha: Modra: Vdha:
Trest . ; B B ; B
, 5-ti Postranni| Postranni| Postranni Postranni Postranni
Barva Napomenuti . o, . , ; ., ., . ., .
Mimo Pasivni vtefinovd Nucené rozhodci rozhodci rozhodci rozhodci rozhodci Kolo
Kolo Varovani platformu | klin¢ovani pasivita pocitani (1) (2) (3) (4) (5) Vitéz/Porazeny Pozndamky
Kolo
1
Kolo
2
Kolo
3
Z4pas
Vysledek vitéz:  Cerveny ( Modry ()
Hlavni rozhod¢i soutéze: Hlavni planovac / zapisovac: Datum: (Den/Meésic/Rok) Zapas ¢.




Ptiloha 11: Zaznamovy formulaf postranniho rozhod¢iho

Cislo zapasu:

Zaznamovy formulaf postranniho rozhodc¢iho

Vahova kategorie:

Cislo rozhodé&iho:

Barva (Cervena/M) Celé jméno Stat / Region Kolo 1 Kolo 2 Kolo 3
Cervena
Modra
Vysledek zapasu: Vitéz: Cervena ()
Podpis: Cas zapasu: Datum: (Den/Mésic/Rok)







